
软件工程2019年专业中期实习实施方案
一、专业综合设计目的

软件工程专业中期实习（专业综合设计）是软件工程专业及专业方向一个非常重要的综合性实践教学环节，本教学环节综合运用所学的多门专业课程的理论知识和实践技能，完成一个具有一定实用价值的信息系统的设计、实现和部署调试。通过设计过程使学生受到实际企业软件开发相关技能的训练，有利于提高学生的自学能力和运用基础理论去解决工程实际问题的能力，为学生以后的毕业实习、毕业设计和从事的专业工作打下坚实的基础。

二、专业实习学分与学时

软件工程专业的中期实习跨度为3周（7月14日-7月30日），15天时间，2个学分。参加本次实习（校内）的班级为软件Q1641、软件Q1642班，约60人。此次校内实习分为前端开发和Java服务器端开发两个班，学生根据个人实际情况选择相应的班级，整体上调剂。
三、专业实习内容及安排

1.实习方式

实习主要以校内实验室实训形式进行，由专业相关合作企业（武汉亿维达信息科技有限公司和武汉课工场公司）主导，校内老师配合教学，学生独自按要求完成要求的一个综合设计项目，实习学生分两个个小班进行，技术方向分别为前端及微信小程序开发和Java服务器端开发。

2.实习技能要求

（1）实习生根据题目要求收集有关文献资料，进行方案论证。

（2）实习生可进行初步系统分析。要求软件系统的需求分析。
（3）实习生可根据系统分析进行概要、详细系统设计。根据需求分析要求对系统进行简单的系统设计，包括界面设计、数据库设计等。
（4）实习生可进行核心代码实现。要求根据需求分析和系统设计，合理利用主流软件技术进行编码实现。
（5）实习生可进行项目部署调试。要求在已完成代码基础上，进行简单测试并进行迭代开发，并可正确部署系统到对应平台上。

3.实习目标
实习选题由合作企业派驻软件工程师根据实际情况制定，初步设定使用现有企业成熟项目例题为实习目标、完成实习后，实习生可达到如下实习目的：

1．深化已学的软件相关理论知识，完成理论到实践的转化，让学生对软件开发领域的最新技术有本质的了解，并能熟练运用；
2．通过软件开发的实践，让学生熟练操作相关技术核心模块只是，可以根据各技术特点及相关开发平台顺利进行项目开发；
3．提高分析和解决实际问题的能力，让学生有高质量的就业IT行业的机会；
4．培养开拓创新能力。大力提倡和鼓励在开发过程中使用新方法、新技术实现软件设计，激励学生实践的积极性和创造性，开拓思路，培养创造性的工程设计能力。

3）实习进度安排：

表1带队老师安排

	时间
	企业指教师
	前端开发
	Java服务器端

	7月14日
	
	平萍
	唐龙

	7月15日
	
	平萍
	唐龙

	7月16日
	
	关培超
	唐龙

	7月17日
	
	关培超
	唐龙

	7月18日
	
	关培超
	唐龙

	7月19日
	
	唐龙
	关培超

	7月20日
	
	唐龙
	关培超

	7月22日
	
	唐龙
	关培超

	7月23日
	
	唐龙
	关培超

	7月24日
	
	唐龙
	关培超

	7月25日
	
	关培超
	唐龙

	7月26日
	
	关培超
	唐龙

	7月27日
	
	关培超
	唐龙

	7月29日
	
	刘坤
	唐龙

	7月30日
	
	刘坤
	唐龙


表2 前端开发内容和进度安排
	日期
	时段
	主题
	内容

	第一天
	上午
	音频视频+css3
	开发环境的搭配
HTML5开发行业现状；
用JavaScript创建页面元素
使用html5播放音频视频Css选择器
Css3常用属性
过渡
照片墙的制作

	
	下午
	浮动与定位

	浮动
边距
相对定位
绝对定位
幽灵按钮

	第二天
	上午
	掌握css3动画和jQuery基础
	1、css3动画
2、闪动的小点
3、jQuery基础


	
	下午
	掌握css3动画和jQuery基础
	1、jQuery基础
2、jQuery动画页
3、简易打地鼠

	第三天
	上午
	移动端音乐播放器页面
	1. 移动端音乐播放器页面
2. 使用JavaScript完成登录验证


	
	下午
	多页面的新闻客户端；
	1、jquery mobile多页面
2、jquery mobile布局
3、jquery mobile中的触发事件


	第四天
	上午
	开发实战-微信场景页
	了解微信场景页开发过程
本例使用jquery.touchSwipe库进行触控响应，使用jQuery和css3原生动画。
控制content盒子的位置
使用jQuery动画移动content盒子

	
	下午
	开发实战-微信场景页
	滚动页面观察效果。
使用css设置这些元素的初始位置
页面滚动结束后调用动画函数，根据当前页数（nowpage）判断需要执行的动画
翻页动画添加回调：

	第五天
	上午
	开发实战-微信场景页
	第三页动画分为两部分，第一部分执行完后全部淡出，执行第二部分。
在animationOfPage函数中添加判断和动画：
第四页动画使用点击触发，当路灯被点击后，当前元素淡出，隐藏元素淡入，注意，路灯应置于最顶层。
路灯被点击后触发函数pageFourAnimat(obj)，为路灯换图片，执行淡入淡出动画。

	
	下午
	开发实战-微信场景页
	使用audio播放音频
使用css3动画实现
ready(function(e)

animationOfPage()判断当前页，
//播放和暂停音乐
讲解其他页面实现思路

	第六天
	上午
	开发实战-微信场景页
	完善微信场景页
整理项目代码
自主扩展项目

	
	下午
	开发实战-微信场景页
	完善微信场景页
整理项目代码
自主扩展项目

	第七天
	上午
	整理知识点
	需求分析
结构设计
项目应用的技术
技术难点与关键

	
	下午
	搭建《微店热卖》项目
	相关资源收集
项目结构搭建

	第八天
	上午
	《微店热卖》项目开发
	标题显示、添加菜单
搜索功能模块实现

	
	下午
	《微店热卖》项目开发
	宝贝模块导航
所有宝贝详情模块添加

	第九天
	上午
	《微店热卖》项目开发
	宝贝详情浮动与定位
推荐功能
分页以及动画添加

	
	下午
	《微店热卖》项目开发

	添加触控响应
放大镜功能
无限轮播

	第十天
	上午
	《微店热卖》项目开发
	超值导购
潮流女人
潮流男人

	
	下午
	《微店热卖》项目开发
	精品男人
美容美体
家居生活

	第十一天
	上午
	《微店热卖》项目开发
	好店模块
宝贝详情页面实现

	
	下午
	《微店热卖》项目开发
	购物车
宝贝详情无限轮播
宝贝详情放大镜

	第十二天
	上午
	《微店热卖》项目开发
	我的收藏
我的订单
卖家中心

	
	下午
	《微店热卖》项目开发
	各小组间技术讨论

	第十三天
	上午
	《微店热卖》项目开发
	01. 模块整合；

02. 综合调试；

03. 整体测试；

	
	下午
	《微店热卖》项目开发
	01. 模块整合；

02. 综合调试；

03. 整体测试；

	第十四天
	上午
	《微店热卖》项目开发
	01. 模块整合；

02. 综合调试；

03. 整体测试；

	
	下午
	《微店热卖》项目开发
	01. 模块整合；

02. 综合调试；

03. 整体测试；

	第十五天
	上午
	实训答辩项目PK
	01. 模块整合；

02. 综合调试；

03. 整体测试；

04. 项目提交；

05. 准备项目展示

	
	下午
	
	01. 模块整合；

02. 综合调试；

03. 整体测试；

04. 项目提交；

05. 准备项目展示


表3 Java后端开发内容及进度安排
	时间
	任务
	内容

	Java基础课程培训

	第1天
	了解面向对象，掌握Java常用类的用法
	实训项目展示
JavaWeb开发环境搭建（Jdk1.8 + Tomcat8.0 + JavaEE IDE）
Java基础语法（数据类型/运算符/表达式/语句）
Java类和对象，面向对象思想，
常用类

	第2天
	了解线程、IO、网络的基本概念及用法
	集合
IO流
网络编程

	MySQL数据库

	第3天
	MySQL数据库简单入门
	MySQL概述

关系数据库三大范式
MySQL常用命令

数据库基本操作（创建，删除，修改）
表格操作（创建，删除，修改）
记录操作（增删改查）
约束（主键主键，唯一，非空，默认，外键约束）
子查询
Navicat工具使用
Jdbc连接数据库

	
Java Web

	第4天
	了解Javaweb、Servlet、JSP
	JavaWeb介绍
Html标签讲解
Bootstrap前端框架介绍
Web服务器和Http通讯协议介绍
Servlet介绍
Servlet生命周期
Servlet九大内置对象（详解Request和Response内置对象）

	第5天
	Mybatis的介绍及使用
	MyBatis环境搭配及入门程序
使用Maven创建Web项目，并集成MyBatis框架
MyBatis操作之查询数据
MyBatis动态SQL语句
MyBatis操作之增删改查

	第6天
	Spring框架的不同装配模式的使用
	Spring框架简介（重点IOC介绍）
Spring使用XML装配Bean

Spring使用XML自动装配Bean
Spring使用注解方式装配Bean

	第7天
	Spring MVC的介绍及使用
	Spring MVC 的核心类与接口介绍
使用Maven搭建Spring MVC项目
使用注解开发Spring MVC项目
请求数据的绑定
拦截器

	第8天
	框架整合
	整合SSM框架
编写简单的JavaWeb程序；

	第9天
	项目模块整体讲解
	需求阶段：项目需求分析，项目重难点攻坚
构建项目团队；项目职责分配

	第10天
	编码阶段
	项目版本控制概述，SVN简介，SVN安装与配置，Git简介，Github简介，Git对比SVN，Git使用；

	第11天
	项目实战
	1实现用户注册功能
2老师辅导，学生动手实操

	第12天
	项目实战
	1实现用户登陆功能
2老师辅导，学生动手实操

	第13天
	项目实战
	1实现修改密码功能
2老师辅导，学生动手实操

	第14天
	项目实战
	实现对战功能，项目跑通
学生动手实操

	第15天
	答辩
	1.  总结项目，学员答辩。

	
	
	2. 实训结营


四、专业实习的考核

专业实习考核作为学生在校学习效果评价的一部分，直接影响学生的评奖及毕业，同时也是制定教学计划，修订实习教学内容的重要依据。
1.考核方式

为了能够更公平更全面的评价学生实习的效果，考核成绩主要从：项目系统的完成情况、实习答辩环节2个方面进行评定，共计100分。考核成绩由校内外责任教师根据具体考核标准结合学生实习实际完成情况进行评分。

2.考核标准

项目系统的完成情况和最后实习答辩环节，分别占考核的60分和40分，总分为100分，其中，系统完成根据系统完成及运行情况及最后答辩情况评分，答辩环节根据具体完成的准确、详细描述和回答答辩问题的有效程度进行评分。
3.综合评定 

由校内外实习指导教师根据考核标准按分值进行综合评定。 具体等级为：优秀90分以上（含90分）；良好80~89分；中等70~79 分；及格60~69分；不及格60分以下。注：若未按要求提交实习成果、实习报告或实习态度为0分者，综合成绩即为不及格。
4. 考核记录

专业中期实习成绩一式两份，一份交学校教务处实践教学科。另一份与相应实习成绩汇总表及实习成绩评定表等原始资料一并存档，由信息与通信工程学院教学管理办公室管理。
五、指导老师安排

在校进行专业中期实习的学生，专业实训阶段由校外合作企业指导教师负责项目指导和验收评分，校内指导教师辅助。实训后阶段的中期论文撰写，由软件工程系根据学生具体选题情况在实训结束前进行指派。整个专业中期实习教学相关指导教师应做到：
1）指导教师要提前了解实验室情况，拟定实习计划，做好实习准备工作。在实习第一天与校外实习教师和学生沟通，并解决实习过程中出现的问题。
2）认真组织，严格要求，加强指导。注意做好学生的管理工作，关心学生身心健康，经常对学生进行实习安全和纪律教育。
3）在指导实习期间不得离岗，遇特殊情况必须请假时，应经分管院长批准，并指派其他教师顶岗。
4）实习结束后，指导教师应在规定时间内认真做好实习考核和总结工作并交学院存档。
六、专业实习纪律

1．专业中期实习是实践教学环节中的重要组成部分，是培养学生实践创新能力的重要手段，为此学生必须端正思想态度，认真完成设计任务。

2．学生实习前应服从指导老师的安排与布置，认真做好相关准备工作，进入实习场地后应服从指导教师的安排。

3．学生应严格遵守考勤制度，不准迟到、早退，有事必须请假，未经许可不得擅自离开。

4．学生应虚心学习、注意听讲、认真观摩，操作前必须充分了解仪器设备的性能及其使用方法。

5．学生应严格遵守各训练项目的安全操作规程，以保证实习安全。要爱护机器设备、工具、量具等一切公共财物，并注意节约。

6．学生应在指定地点进行实习，不得串岗及做其它与实习无关的事情。

7．学生应按规定独立的或分组完成实习内容，不得找人代劳。

8. 学生应认真按时完成实习报告，不能相互抄袭。
9．每天实习结束前，需收拾清理所用设备和工具，及清扫场地，保持实习场地清洁卫生。实习期间使用的器件在实习结束时需进行清点，由指导教师验收合格后方可离去。

10．学生与老师应相互尊重，如有意见或建议应多沟通，或向有关部门反映。
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